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Zählprotokoll 14/1-endlos 
 
 
 
 
.................................................................gegen......................................................................... 

!!! Die Namen erst nach dem Ausspielen eintragen !!! 
 
 

Bälle am Tisch:      15                  
                      
                      
                      
                      
 
 

 + - Total  + - Total   + - Total  + - Total 
1    26     1    26    
2    27     2    27    
3    28     3    28    
4    29     4    29    
5    30     5    30    
6    31     6    31    
7    32     7    32    
8    33     8    33    
9    34     9    34    
10    35     10    35    
11    36     11    36    
12    37     12    37    
13    38     13    38    
14    39     14    39    
15    40     15    40    
16    41     16    41    
17    42     17    42    
18    43     18    43    
19    44     19    44    
20    45     20    45    
21    46     21    46    
22    47     22    47    
23    48     23    48    
24    49     24    49    
25    50     25    50    
 

!!! Der letzte Ball muss nicht angesagt werden !!! 
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14/1-endlos Regelerklärung - Bälle, die den Aufbau des Dreiecks behindern 
 
1. Nur der 15. Ball liegt im Dreieck: 
  => der 15. Ball kommt auf den Kopfpunkt 
2. Nur der Spielball liegt im Dreieck: 
  => a) der Spielball kommt ins Kopffeld, wenn der 15. Ball außerhalb des 
   Kopffeldes liegt. 
  => b) der Spielball kommt auf den Kopfpunkt, wenn der 15. Ball innerhalb 
   des Kopffeldes liegt (zurückspielen ist erlaubt!) 
3. Der 15. Ball und der Spielball liegen im Dreieck: 
  => der 15. Ball kommt auf den Fußpunkt (d.h. er wird mit aufgebaut) und der 
   Spielball kommt ins Kopffeld 
4. der 15. Ball wurde versenkt (z.B. in einem Stoß gemeinsam mit dem vorletzten Ball): 
  => der 15. Ball kommt auf den Fußpunkt (d.h. er wird mit aufgebaut) 
 
 
Sonderfälle, die nur selten vorkommen: 
 
Ein Ball kommt nur dann auf den Mittelpunkt, falls er auf dem Kopfpunkt aufgesetzt werden 
müsst, aber bereits ein anderer Ball am (oder zu nahe am) Kopfpunkt liegt. 
Dies ist in zwei Fällen möglich: 
 

- Der 15. Ball liegt im Dreieck und der Spielball liegt so nahe am Kopfpunkt, dass der 
15. Ball dort nicht mehr aufgebaut werden kann. 

  => der 15. Ball kommt auf den Mittelpunkt 
 
 - Der Spielball liegt im Dreieck und der 15. Ball liegt innerhalb des Kopffeldes und so 

nahe am Kopfpunkt, dass der Spielball dort nicht mehr aufgebaut werden kann. 
=> der Spielball kommt auf den Mittelpunkt 

 
 
Weitere schwierige Situationen im 14/1 
 
Der Breakball ist ein Ball, der nach einem Foul am Fußpunkt aufgesetzt wurde du danach 
nicht mehr bewegt wurde. Früher gab es die Regel, dass ein solcher Ball im Dreieck mit 
aufgebaut wurde. DIESE REGEL IST ABGESCHAFFT, der Ball gilt einfach als im Dreieck 
liegend. Die Begründung dafür ist wahrscheinlich, dass es schwierig ist über eine ganze 
Auflage hinweg immer mitzuverfolgen ob so ein Ball nicht doch leicht berührt wurde. 
 
Wird der Breakball nach Aufbau des Dreiecks mit Foul versenkt, so muss er wie alle mit Foul 
versenkten Bälle wieder aufgesetzt werden. Falls das Dreieck nicht berührt wurde, muss er 
genau am Fußpunkt aufgesetzt werden (d.h. es werden alle Bälle im Dreieck neu aufgebaut). 
Nur wenn die Bälle des Dreiecks berührt wurden, muss der Ball auf der Zurücksetzungslinie 
hinter dem Dreieck aufgesetzt werden. 
 
 
 
 

Vielen Dank an Gerhard Zink von Steirischen Billardverband für diese Zusammenstellung 


